Snake Escape Out – Concept & Design Document
1. Tên Game
Tên: Snake Escape Out
Bối cảnh: Người chơi điều khiển rắn tìm cách chui vào hang theo đúng màu của nó.
2. Core Loop
Người chơi kéo để di chuyển rắn đến ô màu theo yêu cầu.
Người chơi giải các chướng ngại vật trong màn để đưa rắn đến hang. (Rắn không thể cắt qua nhau).
Mỗi màn chơi yêu cầu rắn chui hết vào hang trong X phút. Nếu hết thời gian mà vẫn còn rắn chưa vào hang → Thua.
Khi thắng → Nhận sao để nâng cấp chuồng rắn và coin để mua booster/thêm thời gian khi thua. Khi thua → Retry để lặp lại vòng chơi.
3. Funny Elements
Chướng ngại vật thay đổi ngẫu nhiên: đá rơi chặn cửa hang, dây leo mọc chặn đường, hang đổi màu, hang có nhiều màu.
Chế độ chơi đặc biệt: Người chơi có thể chọn tham gia, thưởng cao hơn.
· Bonus Level: Không có khoảng trống, mỗi X giây sẽ xuất hiện coin. Rắn đi vào sẽ nhận coin.
· Màn tẩu thoát: Tính theo số bước thay vì thời gian.
· Màn đục tường: Có ít rắn hơn, nhiều tường hơn. Người chơi dùng búa để đục đất mở đường. Số lượng búa có hạn.
· Màn đông cứng: Chỉ có 1 rắn và 1 hang. Các bức tường có thể di chuyển ngang/dọc. Rắn chỉ di chuyển theo hàng/cột. Cần giải thoát trong X bước.
4. Art Style
Phong cách: 3D, contrast rõ ràng, rắn dễ thương.
Background: Nền rừng.
Trang trí: Lồng nuôi rắn.
5. Điều kiện Win/Lose
Win
Rắn chui hết vào hang theo màu.
Lose
Hết thời gian nhưng vẫn còn rắn trên màn.
Almost Lose
Khi sắp hết thời gian, đồng hồ và màn hình nhấp nháy đỏ để báo hiệu.
6. Monetization
IAA (In-App Ads):
· Quảng cáo nhận thêm tiền khi thắng.
· Infinite ads pack.
· Daily reward with ads.
· Lucky wheel.
IAP (In-App Purchase):
· No Ads.
· Starter pack.
· Battle pass.
· Coin pack.
7. Progression & Rewards
Win: Mở khóa map mới, nhận coin và sao.
Sao: Dùng để nâng cấp chuồng.
Coin: Mua booster hoặc thêm thời gian khi thua.
Daily reward: Quà đăng nhập hàng ngày.
8. Retention Hook
[bookmark: _GoBack]Ngắn hạn (Session-to-Session):
· Core Gameplay quen thuộc + hiệu ứng thỏa mãn.
· Cơ chế giống Gecko Out, đơn giản, dễ hiểu.
· Mỗi round ngắn (2–3 phút) → dễ chơi thêm 1 ván nữa.
· Level mục tiêu đa dạng, nhiều dạng nhiệm vụ.
· Thay đổi liên tục để tránh lặp lại → giữ trải nghiệm tươi mới.
· Near Win Effect: Khi gần thắng nhưng thua → tạo động lực replay.
· Loss Aversion: Đã dùng booster nhưng vẫn thua → sẵn sàng chi tiền để tiếp tục.
Dài hạn (Progression Meta):
· Xây dựng chuồng nuôi rắn: Sao dùng để trang trí, nâng cấp.
· Meta progression giúp người chơi cảm thấy tích lũy công sức.
· Booster & Power-up: Thường xuyên được tặng miễn phí (daily login, quest, battle pass).
· Map tuyến tính vô tận với hàng nghìn màn chơi → luôn có mục tiêu chinh phục thêm 1 level.
